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Box-Suche

Ziel ist es, in einer vorgegebenen Zeit pro box ein Zeichen zu finden und dieBox an der vorgegebenen Stelle zu verlassen und in die nächste zu wechseln. Alle Zeiten rechnen sich von der Startzeit aus. 

Nach der Boxsuche wird ein vorgegebener Kurs abgefolgen, der über zahlreiche Wegpunkte führt. Dabei wird dann geprüft, ob dieser Kurs auch exakt geflogen wird. Dafür müssen möglichst sehr viele Wegpunkte auf diesem Kurs liegen. Diese Wegpunkte müssen klar erkennbare Merkmale am Boden sein.

Wen wir die Boxen rund um den Flugplatz legen, haben wir keine weiten Strecken um die Zeichen auszulegen und die Tore für den Übergang von einer zur anderen Box festzulegen. Die Boxen haben eine Kantenlänge von etwa 4 x 8 Kilometer. Darin kann man schön ein der zwei Zeichen verstecken.

Um diese Aufgabe so zu zeichnen, dass ihr etwas damit anfangen könnt, benötige ich noch etwas Zeit und eine Karte. Das dauert ein paar Tage.
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